ЗАТВЕРДЖЕНО

Наказ відділу освіти, молоді та спорту райдержадміністрації

_06.04.2015 р._ № _70_

Умови проведення 

І етапу (районного) Всеукраїнської дитячо-юнацької 

військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»)

І. Загальні рекомендації

1.1. І етап дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»)  проводиться з метою активізації національно-духовного виховання молоді та підвищення рівня її готовності до захисту Батьківщини. 

1.2. Загальне керівництво підготовкою та проведенням І етапу дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура») у 2015 році (далі – гра «Джура») здійснює відділ освіти, молоді та спорту Голопристанської районної державної адміністрації.

1.3. Безпосередня організація та проведення гри «Джура» покладається на Голопристанську районну станцію юних туристів та Головну суддівську колегію (далі ГСК).

ІІ. Місце та час проведення гри «Джура»

2.1. Гра «Джура» проводиться 28 квітня 2015 року на території Голопристанського лісництва. 

2.2. Заїзд команд 28 квітня 2015 року до 9.00.

ІІІ. Учасники гри «Джура»

3.1. У І етапі гри «Джура» беруть участь збірні команди учнів навчальних закладів    1999-2002 року народження.

3.2. Команда складається з 10 осіб, з них: 8 учнів (6 хлопців, 2 дівчат) та 2 керівника з числа педагогів.

3.3. У грі «Джура» беруть участь по одній команді від кожного навчального закладу Голопристанського району. 

IV. Програма та умови участі гри «Джура»
4.1. До програми гри «Джура» включені такі види змагань (додаток 2):

· Конкурс «Візитка рою», (коеф. 0.5): емблема, девіз, прапор, однострій.

· Змагання з індивідуальних дій та дій у складі рою – стройовий впоряд (за

навчально-методичним посібником «Муштровий впоряд дитячо-юнацької військово-спортивної патріотичної гри «Сокіл» («Джура») Українського козацтва» (упорядник – С.П.Рудюк), (коеф. 1) 

· Змагання на туристській смузі перешкод (туристсько-спортивна естафета), (коеф. 0,5): (маятник, подолання заболоченої місцевості по жердинах, по купинах, переправа через річку (яр) по колоді, підйом – траверс – спуск по схилу, переправа через річку вбрід, рух по–пластунські через коридор з обмеженою висотою (підлаз), рух на фініш гусячим кроком. До смуги перешкод можуть бути включені козацькі завдання - «Сюрпризи» (наприклад, стрільба із саморобного лука, визволення полоненого тощо).

· Гра «Відун» - конкурс на знання історії України, доби козаччини,

українських військових формувань різних епох, сучасних Збройних Сил України (у формі краєзнавчої вікторини), (коеф. 0,5).

· Змагання з фізичної підготовки та вправності  у виконанні вправ –

«перетягування линви» (воза), метання предметів у ціль  (коеф. 1).

· Конкурс з медичної підготовки (змагання з практичного надання першої долікарської допомоги та з елементами рятувальних робіт), (коеф. 0,5). 

· Конкурс звітів про виконання завдань під гаслом «Добре діло» (коеф. 0.5)

(Звіт повинен мати такі структурні елементи: титульна сторінка, анотація, довідкові відомості, фотографії, опис доброго діла (сценарій заходу), додатки, що демонструють суспільну значимість Доброго діла, підсумки, висновки, рекомендації.).

· Змагання з початкової військової підготовки (стрільба з пневматичної 

зброї), (коеф. 1).

Остаточні умови проведення етапів гри, їх перелік та порядок проходження оголошуються ГСК за 30 хвилин до початку змагань у певному виді.

4.2. Для участі у грі «Джура»  до 21 квітня 2015 року на Голопристанську районну станцію юних туристів надається Звіт про домашнє завдання під гаслом «Добре діло» та підтвердження участі команди у грі за телефоном: 2-14-40 (районна станція юних туристів).

4.3. Іменна заявка на участь команди навчального закладу в І етапі дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»), завірена керівником навчального закдаду, що відряджає команду, та лікувально-профілактичним закладом охорони здоров’я, подається до суддівської колегії в день заїзду (додаток 1). 

VІ. Підведення підсумків гри «Джура»

6.1.  Результат участі команди у загальнокомандному заліку визначається за сумою балів, набраних командою під час виступу у всіх видах змагань.

6.2.  У разі, якщо дві або більше команди наберуть однакову суму місць, перевага надається команді, що має більше призових місць, потім команді, яка посіла вище місце у виді «Стройовий впоряд».

Команда, яка не взяла участі в одному з видів змагань, у підсумковій таблиці ставиться нижче тих команд, які взяли участь у всіх видах.

VІІ. Нагородження переможців

7.1. Команди, які посіли призові місця, нагороджуються грамотами відділу освіти, молоді та спорту районної державної адміністрації.

VІІІ. Фінансування

8.1. Витрати на проведення змагань та нагородження здійснюються за рахунок коштів відділу освіти, молоді та спорту районної державної адміністрації.

8.2.Витрати на відрядження та проїзд команд здійснюються за рахунок відряджуючої організації.

Додаток 1
	В Головну суддівську колегію районного етапу 2015 року гри «Джура»
	
	        ЗАТВЕРДЖЕНО
____________________________
Директор ___________________
_______________________ ЗОШ
              м.п.


ІМЕННА ЗАЯВКА

Дирекція ____________________________________ загальноосвітньої школи направляє для участі у І районному етапі 2015 року Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»)

команду у такому складі:

	№ п/п
	Прізвище, ім’я, 

по-батькові учасника
	Рік народж.
	Навчальний заклад, клас
	Дозвіл лікаря на участь у змаганнях, печатка лікувального закладу
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	5
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Керівник команди     ______________________  (прізвище, ім’я, по батькові)

Всього допущено до гри «Джура»    ______________________ чоловік

                                                                                                                               (прописом)

М.П.              Лікар    ______________________  (прізвище, ім’я, по батькові) 

Додаток 2
Умови проведення етапів

Змагання з індивідуальних дій та дій у складі рою – 

стройовий впоряд.

Впоряд (5-7 хв.) - змагання з індивідуальних дій та дій у складі рою проводяться за навчально-методичним посібником «Муштровий впоряд дитячо-юнацької військово-спортивної патріотичної гри «Сокіл» («Джура») Українського козацтва» (упорядник –  С.П. Рудюк).

Час на виконання обов’язкового завдання - 3 хв.

Обов’язкове завдання повідомляється рою на початку змагань. 
 Участь у зазначеному змаганні бере рій у складі 8 чол. Усі накази подає ройовий.
Обов'язкове завдання – це виконання прийомів у складі рою. 

Оцінка виставляється від 1 до 4 (незадовільно, задовільно, добре, дуже добре) за такими критеріями:

· в обов’язковому завданні оцінюється зовнішній вигляд, однострій, організованість та якість виконання впорядових наказів; 

· виконання маршової патріотичної пісні. 

На завершення показу виконується марш рою стройовим кроком з маршовою патріотичною піснею. Бажано використовувати козацьку тематику пісень. Перемагає рій, який в сумі набирає найбільше балів.
Порядок виконання: рій виходить на місце для показу стройових прийомів у колоні по двоє за командою «РІЙ, РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО, ходом– РУШ!». 

Після виходу на визначене місце ройовий подає команди: 

«РІЙ – СТІЙ, право-(ліво-) РУЧ, СПОЧИНЬ, ЗАПРАВИТИСЬ!».  

Вийшовши на середину ладу (строю), ройовий подає команду: «РІВНЯЙСЬ,  СТРУНКО! Рій (проголошує назву), наш девіз (звучить девіз). Рівняння до СЕРЕДИНИ!»; підходить до судді конкурсу та доповідає про готовність рою: «Пане суддя! Рій (назва) до участі в конкурсі "Впоряд" готовий! Ройовий (називає своє прізвище, віддає екземпляр емблеми)». 

Суддя подає команду: «СПОЧИНЬ!». 

Ройовий дублює команду: «СПОЧИНЬ! Рій – РОЗІЙДИСЬ». 

Після цього рій виконує прийоми в такій послідовності:

· шикування в однолаву; 

· розмикання і змикання рою;

· перешикування рою з однолави в дволаву та навпаки;

· повороти на місці (праворуч, ліворуч, обернись); 

· крок на місці;

· перешикування в колону по двоє; 

· проходження урочистим ходом з виконанням військового вітання під час руху;

·   проходження з виконанням ладової пісні (по завершенні творчого завдання).

Шикування в однолаву

Ройовий підходить до встановленого місця шикування і подає команду для збору: «Рій – ДО МЕНЕ» 

(За цією командою джури бігом збираються до ройового).
Ройовий подає команду: «Рій, у лаву – ЗБІРКА». 

(Подавши команду, ройовий приймає поставу «струнко» обличчям у бік чолової лінії шикування, рій шикується ліворуч від ройового. З початком шикування ройовий виходить із ладу й стежить за шикуванням рою).

Ройовий подає команду: «РІВНЯЙСЬ». 

(За цією командою усі, крім правокрилового, повертають голови праворуч (праве вухо вище від лівого, підборіддя трохи підняте) вирівнюючись. Під час вирівнювання джури можуть трохи пересуватися вперед, назад або в той чи інший бік).

Після закінчення вирівнювання рою подається команда:  «СТРУНКО!»

Ройовий завершує виконання прийомів командою: «СПОЧИНЬ!».   

 (За цією командою всі джури швидко ставлять голову прямо). 

Розмикання і змикання рою 

Ройовий стає перед ладом і подає команду: «Рій, вліво на два кроки розім-КНИСЬ». 

(За командою всі джури, за винятком того, від якого здійснюється розмикання, повертаються в зазначений бік, рівночасно з постановкою ноги повертають голову до чола ладу і йдуть пришвидшеним півкроком, дивлячись через плече на того, хто йде ззаду, і не відриваючись від нього; після зупинки того, хто йде ззаду, кожен робить ще стільки кроків, скільки було зазначено в команді, й повертається праворуч).

Ройовий подає команду: «Рій, вправо зім-КНИСЬ».  

(За командою всі джури, за винятком того, до якого призначене змикання, повертаються в бік змикання, після чого пришвидшеним півкроком підходять на встановлений для зімкненого ладу проміжок і в міру підходу самостійно зупиняються та повертаються ліворуч).

Ройовий подає команди: «РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»

Ройовий завершує виконання  командою: «СПОЧИНЬ!».  

Перешикування рою з однолави в дволаву та навпаки  

Ройовий подає команду: «Рій, до двох – ВІДЛІЧИ».  

(Відлік починається з правого крила: кожний джура, швидко повертаючи голову до джури, який стоїть ліворуч від нього, називає свій номер і швидко ставить голову просто (прямо), крайній лівого крила голову не повертає).

Ройовий подає команду: «Рій, у дволаву – ШИКУЙСЬ».  

(За виконавчою командою другі номери роблять лівою ногою крок назад, не приставляючи правої ноги, крок праворуч, щоб стати ззаду за першими номерами, й приставляють ліву ногу).

Ройовий подає команду: «РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО». 

Ройовий подає команду: «Рій, в однолаву – ШИКУЙСЬ».  

(За виконавчою командою другі номери роблять лівою ногою крок вліво, не приставляючи правої ноги, крок вперед й приставляють ліву ногу).

Ройовий подає команди: «РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»

Ройовий завершує виконання  командою: «СПОЧИНЬ!».  

Повороти на місці (праворуч, ліворуч, обернись)

Ройовий подає команду: «Рій, право-РУЧ». 

(За виконавчою командою всі джури повертаються праворуч).

Ройовий подає команду: «Рій, ліво-РУЧ».  

(За виконавчою командою всі джури повертаються ліворуч).

Ройовий подає команду: «Рій, обернись, ЗАПРАВИТИСЬ».  

(За виконавчою командою всі джури повертаються через ліве плече на 180 градусів. Під час вирівнювання рою після виконання команди «обернись» у наступній команді вказується на бік рівняння, наприклад: «Вправо (вліво) – РІВНЯЙСЬ»).

Ройовий подає команди: «Вправо (вліво) – РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»

Ройовий завершує виконання прийому командою: «СПОЧИНЬ!».  

Крок на місці

Ройовий подає команду: «Рій, РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО, на місці ходом-РУШ». 

(За виконавчою командою всі джури крокують на місці).

Ройовий подає команду: «Рій – СТІЙ!». 

(За виконавчою командою, подається під ліву ногу, всі джури приставляють праву ногу і зупиняють крок на місці).

Ройовий подає команди: «РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»

Ройовий завершує виконання прийому командою: «СПОЧИНЬ!».  

 Перешикування в колону по двоє 

Ройовий подає команду: «Рій – РОЗІЙДИСЬ». 

Ройовий підходить до встановленого місця шикування і подає команду для збору: «Рій – ДО МЕНЕ» 

(За цією командою джури бігом збираються до ройового).
Ройовий подає команду: «Рій, в колону по двоє – ЗБІРКА». 

(Подавши команду, ройовий приймає поставу «струнко» обличчям у бік руху рою, рій шикується за ройовим по двоє).

Ройовий з початком шикування повертається до рою і подає команду: «РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!». 

Ройовий розвертається спиною до рою і подає команду: «РІЙ, ходом– РУШ!». 

(За виконавчою командою ройовий виводить рій на вихідну позицію для проходження урочистим ходом з виконанням військового вітання під час руху).

Проходження урочистим ходом 

з виконанням військового вітання під час руху

(Рій у колоні по двоє знаходиться на вихідній позиції, хорунжий з прапорцем рою стоїть перед роєм в позиції для руху урочистим ходом (мал.3), ройовий стоїть перед хорунжим).

Ройовий повертається до рою і подає команди: «РІЙ, РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»,  розвертається спиною до рою і подає команду: «РІЙ, рівним кроком – ходом РУШ!». 

(Рій починає рух у встановленому напрямку).  

При наближенні рою до судді ройовий повертає голову вправо (в напрямку до судді) і подає команду: «Рій, вправо – ГЛЯНЬ!».

(За виконавчою командою ройовий прикладає праву руку до головного убору, хорунжий і права колона рою тримає голову прямо, а ліва колона повертає голову праворуч). 

Після проходження рою за межі суддів ройовий подає команду: 

«Рій – СПО-ЧИНЬ!».

(За виконавчою командою ройовий опускає праву руку, ліва колона рою повертає голову прямо, рій крокує на встановлене місце). 

Проходження з виконанням ладової пісні

(Рій у колоні по двоє знаходиться на вихідній позиції, хорунжий з прапорцем рою стоїть перед роєм в позиції для руху урочистим ходом (мал.3), ройовий стоїть перед хорунжим).

Ройовий повертається до рою і подає команди: «РІЙ, РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!», розвертається спиною до рою і подає команду: «РІЙ, з піснею – ходом РУШ!». 

(Рій починає співати пісню з початком руху). 

Після проходження рою за межі суддів ройовий подає команду: 

«Рій – СПОЧИНЬ!».

(За виконавчою командою рій припиняє співати пісню і крокує на встановлене місце). 

Туристсько–спортивна смуга перешкод - смуга перешкод з використанням козацької легенди.

Склад рою 6 чол., із них не менше 2-х дівчат. 7-й представник рою є «бігунком», несе ройову картку, слідкує за записами суддівської колегії, йому категорично заборонено втручатися в дії рою.


Довжина дистанції до 500 м.

Етапи смуги розміщені в коридорі, промаркованому обмежувальною стрічкою. Всі етапи на початку та кінці обладнані контрольними лініями.


Старт та фініш суміщені.


Стартовий інтервал близько 10 хв., остаточний інтервал буде вказаний за 1 год. до початку старту першого рою. Порядок старту визначається жеребкуванням. Рій прибуває на початок дистанції за 10 хв. до старту.


Кожен етап буде обладнано згідно схеми та опису дистанції.  З порядком та умовами проходження, штрафами рої будуть ознайомлені напередодні (за 1 год. до старту).


Рій долає етапи за порядком, визначеним СК.


Вид заліку – час та штрафи.


Штрафи на дистанції ставляться відповідно до заліку, визначеному СК, вони є еквівалентними часу (напр. 1 бал. = 30 сек.)


Вище місце займають рої з меншим часовим результатом (час проходження дистанції + часовий еквівалент технічних штрафів). При рівності часових результатів вище місце займає рій з меншим технічним штрафом. Інші варіанти будуть визначені ГСК напередодні.

Силове  змагання  «Перетягування  линви»
Силове  змагання  «Перетягування  линви» -  у змаганнях беруть участь два рої по 8 чоловік у кожному. Додаткові умови можуть бути оголошені за 1 год. до початку змагань (наприклад: склад – 9 чоловік (8 – безпосередньо беруть участь у змаганні, один учасник рою (керівник) – запасний, що може 

замінювати когось із учасників у другій чи третій спробах при форс-мажорних обставинах (може бути проведена тільки одна заміна). 


Линва стандартна. Окружність – 10-12 мм; довжина – не менше 33 м; кінці – обметані.


Учасник змагань називається – пулер.

      
На  линві  позначається  середина (центральний маркер) та дві маркувальні стрічки з обох боків на відстані одного метра від центрального маркера для першого пулера команди. Позначки різного кольору.


На  майданчику для змагання позначається поперечна центральна  лінія (під  центральним маркером  на  линві). На відстані трьох метрів від центральної з обох боків позначається фінішна лінія.                          

   
 Кожен рій береться  за  свою  половину  линви. Пулери   стоять  по  обидві  сторони  линви через  одного (перший – ліворуч від линви, другий – праворуч і т.д.). Пулери,  що  стоять  ліворуч,  закріпляють  линву  під  правим  ліктем,  ті, що стоять праворуч – під лівим ліктем, щосили  утримуючи  линву  двома  руками. 


Допускається одностороннє розташування пулерів. Линва в такому випадку повинна розташовуватися з правої сторони пулера і бути між тілом та верхньою частиною передпліччя.


Рій сам визначає тактику розміщення пулерів. Допускається зміна тактичної побудови у різних спробах.


Жодний із пулерів не може робити захват ближче до центру, ніж крайня маркувальна стрічка. Перший до центру пулер має здійснити захват якомога ближче до крайньої маркувальної стрічки. 


Не допускається ніяких вузлів або петель на линві, також не дозволяється чіпляти линву навколо будь-якої частини тіла. Пересічення линви через самого пулера вважається петлею. 


На старті тяги центральний маркер на линві має бути поєднано із центральною лінією на поверхні майданчика. 


Змагання судять три судді. Два бокові – супроводжують рій в тязі, один – головний.


За командою головного судді (за свистком) рої перетягують линву на свою сторону.


Кожен  пулер під  час  тяги  тримає  линву  двома  руками  простим  захватом так, щоб долоні  обох  рук  були направлені  вверх. Будь-який  інший  захват,  що  може  заважати  вільному  руху  линви, є  порушенням. Стопи  ніг мають  бути  попереду  колін, пулери мають  зберігати  таку  позицію  протягом  усього  часу тяги. 


Взуття може бути шиповане. 
Бутси – забороняються! 


Кінцевий пулер називається «якірним». Линва має проходити вздовж правої сторони тіла, діагонально через спину та через ліве плече, ззаду наперед. Залишки линви проходять під передпліччям лівої руки та звисають назад або вбік. Якірний робить такий самий захват обома руками (долонями вверх), руки витягнуті вперед, стопи ніг попереду. 


При виявленні порушення суддя зупиняє боротьбу. Суддя робить зауваження при падінні когось із учасників («сидінні») (пулер доторкається землі іншою частиною тіла, крім ніг) та моментальному не  поверненні у висхідне положення, гальмуванні тяги («ступор»), не бажанні вести активну боротьбу («тяга без боротьби»), при пропусканні линви через руки (неконтрольований рух линви), неодноразовому сидінні та продовження боротьби в тязі («гребля») рою робиться зауваження. Після трьох зауважень рій дискваліфікується і йому зараховується поразка. Забороняється робити будь-які упори на землі (виямки, бортики) для ніг.


Боротьба припиняється за сигналом судді: «Стоп» (може дублюватися свистком). 


Рої змагаються у трьох спробах. Між спробами рої міняються майданчиками. Відпочинок між спробами не більше трьох хвилин.


Перемагає у спробі рій,  який  перетягне середній маркер линви за  фінішну лінію на своїй стороні майданчика.  


У змаганнях перемагає рій, що виграв дві спроби із трьох. Якщо рій виграв дві спроби підряд, третя спроба не проводиться.                                  
Конкурс з медичної підготовки (коеф. 0,5), (змагання з надання першої долікарської допомоги та з елементами рятувальних робіт).

Змагання «Рятівник» - змагання з надання першої долікарської допомоги та з елементами рятувальних робіт.


Час виконання – буде визначений напередодні (орієнтовно 5 – 8 хвилин).


Кількість учасників – 6 чоловік, із них не менше 2-х дівчат.


Рій виконує одне із завдання: накладання шини з підручного матеріалу (при переломах плеча, передпліччя, стегна, гомілки) накладання джгута на стегно, потім організовує транспотування потерпілого через яр (іншу перешкоду – буде вказана за 1 год. до початку змагань) на ношах, виготовлених із двох жердин та двох брезентових курток (штормовок) або шматка брезенту. Потерпілий визначається роєм, йому заборонено виконувати будь–які дії, що полегшують роботу рою.


Штрафи: заступ обмежувальної лінії – 1 бал, рух поза обмежувальною лінією – 10 балів, падіння – 3 бали, торкання потерпілим рельєфу або поверхні води будь–якою частиною тіла при транспотртуванні на ношах – 1 бал, потерпілий надає допомогу команді – 3 бали, невірні дії супроводжуючого (супроводжуючий знаходиться на відстані, що не дозволяє контролювати стан потерпілого – 3 бали).


Один бал прирівнюється до 10 сек. часу. 


Витратні матеріали суддівські.


Враховується час виконання завдань, проходження швидкісного етапу та штрафні бали.


Рій, що перевищив ліміт часу, отримує штраф 30 балів.

Конкурс звітів про виконання завдань під гаслом «Добре діло»

Звіт складається у письмовій формі.

Загальний обсяг звіту не повинен перевищувати 15 сторінок, в тому числі текстової частини – 10 сторінок.

Звіт повинен бути друкованим та бажано на електронних носіях (формат RTF, документ Microsoft Word, шрифт Times New Roman – 14 pt  інтервал - 1,5), мати формат аркуша А-4 і пронумерованим разом з додатками. Нумерація наскрізна і повна.


Звіт повинен мати такі структурні елементи:

1. титульна сторінка;

2. анотація;

3. зміст;

4. довідкові відомості;

5. фотографії;

6. опис доброго діла (сценарій заходу);

7. додатки, що демонструють суспільну значимість Доброго діла;

8. підсумки, висновки, рекомендації.


Текстова частина повинна носити діловий характер. Опис та розповідь про цікаві події та учасників може мати нарисовий характер.

1.Титульна сторінка.


На титульній сторінці дається назва регіону, повна назва навчального закладу чи організації, де рій був паспортизований, загальна назва Доброго діла (заходу), місце, термін проведення, прізвище, ім’я, по батькові виховника, його посада, домашня адреса, контактний телефон, E-mail: за формою:

(навчальний заклад, організація, навзва рою)

З В І Т


про Добре діло (проведений захід)___________________


Загальна тема:____________________________________


Здійснений (проведений)_____________________________

                                                               (місце)

з _______ до _____________  року

Виховник _________________________

(прізвище, ім’я, по батькові, посада)

Адреса виховника, контактний телефон,

                                                          E-mail: ___________________________

2. Анотація.

В анотації у стислій формі викладається головна суть та ідея доброго діла (проведеного заходу). Обсяг – до 0,5 сторінки.

3. Зміст.

У змісті вказуються назви всіх розділів, підрозділів та елементів звіту, номер сторінки, з якої вони починаються.

4. Довідкові відомості про:

місце та адресну спрямованість;

час та тривалість; особливі умови проведення;

список рою, де вказати прізвище, ім’я, по батькові, навчальний заклад, клас; назва навчального закладу чи організації, завдання яких виконував рій, короткий зміст завдання.

5. Фотографії.


Фотографії у звіті повинні розкривати місце, час, мету даного Доброго діла, проведеного заходу, відображати зміст та конкретну участь кожного.


Фотографії повинні мати підписи об’єктів, містити пояснення, мати нумерацію.


У звіті фотографії розміщуються у хронологічному порядку в місцях, де на них є посилання.


Розмір фотографій від 13х18 см до 21х29,7 см.

6. Опис Доброго діла (заходу).

обґрунтування вибору;

матеріали про виконану роботу, бажано у формі нарису, що докладно розкриває тему.

7. Додатки.

висвітлення у ЗМІ;

 рішення місцевих органів влади, суспільний резонанс.

8.Підсумки, висновки, рекомендації.


Розділ повинен відмітити найбільш характерні особливості саме цього Доброго діла (заходу).


Розділ містить короткий підсумок роботи, висновки, рекомендації.

У форму написання звіту про «Добре діло»  та умови підбиття підсумків можуть вноситись зміни організаторами цього конкурсу.  

Змагання з початкової військової підготовки 

(стрільба з пневматичної зброї).

Стрільба виконується з пневматичної гвинтівки по мішені № 7 на дистанції 8 метрів.
Час стрільби – 5 хв.

Кількість учасників – 2.

Кількість позицій для стльби – 2.

Пострілів – 5 (залік по 3 кращим пострілам).

Мішеней – 1. 

Положення – лежачи з упору. 

